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Lannge du Cindma et de la Musique existaient mais pas | Ann@e du Jeu Viddo pourtant secteur leader du march@ des loisirs
avec un chiffre d affaires mondial sup@rieur. 25 milliards d euros et plus de 15 miIUfms d utilisateurs en France. R@alis@ par
des professionnels de | industrie des jeuxvid@os, ¢ est d@sormais chose faite.

Jean-Philippe Alba Olivier Bodeur Emmanuel Forsans i __ St@phane Hervg
R@dacteur en chef Digital Fondateur et directeur de Directeur et fondateur de - " Musicien, rdalisateur, jour-
Games. Jean-Philippe Alba cr@ation d Alerte Orange, IARJV (IAgence Fran aise - naliste, photographe,cet

a ddbutd sa carritre en tant agence de communication ® pour le Jeu Vid@o). 'P, enfant du rock et du multi-

que pigiste pour Banzzai /
Supersonic au d@but des
ann@es 1990, il a particip@
la cration et au ddveloppe-
ment de nombreux magazi-
nes de presse sp@cialis@e.

sp@cialiste des marchd@s de
\ I entertainment. Il a fourbi ment chez de nombreux
ses premitres armes de @diteurs qui ont fait les
graphiste en version 8 bits beaux jours du jeuviddoen .
en uvrant sur Atari, france.
Amiga et Amstrad.

Responsable du ddveloppe- m@dia gravite autour de la
game culture depuis plus de
dix ans. Il a travailld pour
de nombreux acteurs du JV
en couvrant bon nombre

d gv@nements (E3, TGS )

Ce livre est prfac@ par M. Renaud Donnedieu de Vabres, ministre de la Culture et de la Communication.
Postfacd par ric Viennot, cofondateur et directeur de cr@ation du studio Lexis Num@rique.
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Les diffgrents levels :
Constructeurs,
diteurs fran ais et internationaux,
Studios de d@veloppement,
coles/formations, Distributeurs,
Middleware/outils logiciels,
Prestataires, M@dias/presse

Loccasion rEv@e de pridsenter tous ceux qui participent la cration, la rfalisation et la promotion du jeu viddo :
Une s@lection de fiches d@taill@es des principaux acteurs du marchg.
Un annuaire exhaustif de prt.s de 300 pages avec plus de 500 socidt@s rdpertorides et plus de 2000 contacts.
Des @tudes de march@ (GfK, TNS, Kotra, IARIV...)
Des artworks et des cr@ations exclusives sp@cialement destinds au livre.

Un DVD avec reportage de 52 mn et plus de 2h de cindmatiques de jeux viddo.

www.anneedujeuvideo.com
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